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EDGAR ALLAN POE, 1809'da Boston’da dogdu. Henliz bebekken yetim
kaldigindan onu yanlarina alan John ve Frances Allan cifti tarafindan ye-
tistirildi. John Allan’la para konusunda siirekli anlagsmazliklar yasayan Poe,
1827'de orduya yazildi. Ayni yil ilk kitabi Tamerlane and Other Poems’i
(Tamerlane ve Diger Siirler) isimsiz olarak yayimlandi. 1831'de ordudan
atildi. Bunu izleyen yillarda diizyaziya yogunlasti ve yasamini yalnizca ya-
zarak kazanmaya calisti. Southern Literary Messenger, Burton’s Gentleman’s
Magazine, Graham’s Magazine gibi dergilerde yardimai editor olarak ¢a-
histi, Broadway Journal'in 6nce editdrii, daha sonra sahibi oldu. Nantucket’l
Arthur Gordon Pym’in Oykiisii 1838'de ve Grotesk ve Arabesk Oykiiler adli
iki ciltlik derleme ise ertesi yil yayimland. Fakat Poe’nun adini asil yaygin-
lastiran, 1845’te yayimlanan “Kuzgun” siiri oldu. 1835’te, o sirada on iig
yasinda olan kuzeniVirginia Clemm’le gizlice evlendi. Virginia'nin 1847'de
veremden GSlmesinin ardindan Poe kendini daha da fazla ickiye verdi.
1849'da, bilinmeyen bir sebepten &lddi.

NAZIRE ERSOZ, 1977'de Tarsus’ta dogdu. 1994’te Tarsus Abdulkerim
Bengi Anadolu Lisesi’nden, 2000'de Ankara Universitesi Hukuk Fakiil-
tesi’nden mezun oldu. Serbest avukat olarak calisiyor. Mark Twain’in ¢
Oykiisiiniin yer aldig Bir Képegin Hikdyesi adli gevirisi 2009'da, F. Scott
Fitzgerald’in Kiyidan Uzakta adli uzun &ykiisiiniin ve Richard Marsh’in
Bécek adli romaninin gevirisi ise 2011°de yayimland.






MORGUE SOKAGI CINAYETLERI

Sirenler hangi sarkiy1 soylerdi ya da Akhilleus
kadinlarin arasinda gizlenirken hangi ad: takinirdi?
Bunlar karmasik sorular olsalar da tiim
tahminlerin 6tesinde sayilmazlar.

Sir Thomas Browne

Coztimleme olarak soz edilen zihinsel yetenekle-
rin kendisi ¢o6ziime uygun degildir. Onlar1 sadece et-
kileriyle degerlendiririz. Haklarinda bildigimiz diger
seylerden biri de onlara fazlasiyla sahip olmanin giic-
lii bir haz kaynagi oldugudur. Kuvvetli bir adamin fi-
ziksel yetenekleriyle oviinmesi, kaslarini ¢alistiran
hareketlerden keyif almas1 gibi, ¢oziimleyici de kar-
magtk bir durumu ¢6zmek icin gosterdigi cabadan
gurur duyar. Yetenegini aciga cikaran en kiiciik isler-
den bile haz alir. Gizemli seylere, bilmecelere ve hi-
yerogliflere bayilir; bunlar1 ¢6zerken oyle bir zeka
sergiler ki, bu durum siradan bir algiya sahip kisilere
dogatistii bir olaymus gibi goriiniir. Izledigi yontemin
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oz ve niteligi araciligiyla ulastigi sonuglar, aslinda
sezginin izini tagir.

Coziimleme yeteneginin giiclenmesinde matema-
tigin, ozellikle de sirf karsit islemleri yiiziinden, onu
yticeltirmis gibi, haksiz bir bicimde analiz olarak ad-
landirilan, en yiiksek matematik kolunun etkisi bii-
yiiktiir. Yine de hesaplamak, yalniz bagina, ¢oziimle-
mek degildir. Ornegin bir satran¢ oyuncusu ¢oziimle-
me yapmadan hesaplama yapabilir. Bu durumda, sat-
ran¢ oyununun zihin tizerindeki etkilerinin biytik ol-
ciide yanlis anlagilmis oldugu sonucu ¢ikmaktadir. Su
anda bilimsel bir eser yazmiyorum, sadece rasgele
gozlemler araciligiyla oldukga tuhaf bir oykiiye bas-
langic yapryorum; bu nedenle gosterigsiz dama oyunu-
nun, satrancin detayli sagmaligina gore, zekinin giicii-
ni gostermek bakimindan daha kesin, daha ise yarar
oldugunu iddia edecegim. Satrancta her tagin hareketi
ve degeri farklidir, bu karmasanin derinlik oldugu sa-
nilmaktadir (bunun gérilmemis bir yanilg: oldugu
soylenemez). Bu oyunda dikkat cok énemlidir. Bir an-
lik dalginlik hata anlamina gelir, sonug ise kayip ya da
yenilgidir. Olast hamleler cesitli oldugu kadar karigik-
tir, hata yapilma ihtimali yiiksektir; on oyundan doku-
zunu kazanan, daha zeki olan oyuncu degildir, dikkati-
ni daha fazla yogunlastirabilen oyuncudur. Buna karsi-
lik, hamlelerin ayn1 oldugu ve pek degiskenlik goster-
medigi dama oyununda, dikkatsizlik olasilig1 azalmak-
ta, dikkatin bir 6nemi kalmamaktadir; her iki taraf da
kazanimlarini iistiin zekalarina bor¢ludur. Daha somut
bir anlatimla, dama olmus dért tasin kaldig: ve elbette
ki hata yapilmasinin beklenemeyecegi bir dama oyunu
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distinelim. Oyuncular esit durumdaysa, kazanmanin
ancak giiclii bir zihinsel ¢abanin sonucu olan benzersiz
bir hamleyle miimkiin olabilecegi ortadadir. Siradan
carelerden uzak duran ¢oziimleyici, karsisindakinin
ruhuna savurur kendini, onunla 6zdeglesir ve cogu kez
bir bakista, onun aklin1 celebilecek ya da yanlis hesap
yapmasina yol acabilecek (bazen sagma denecek kadar
basit olan ) yontemler bulur.

Vistin! hesaplama giicti diye adlandirilan sey tize-
rindeki etkisi uzun zamandir bilinmekte ve cok zeki
insanlarin, satranci sacma bulurken bu oyundan anla-
silmaz bir keyif aldiklar1 acikca goriilmektedir. Kusku-
suz, analiz yetenegini vist kadar ortaya cikaran bagka
bir sey yoktur. Hiristiyan aleminin en iyi satran¢ oyun-
cusu olmak, satranci en iyi oynayan kisi olmaktan 6te
bir anlam tasgtmaz; oysa vistteki ustalik, aklin akilla
carpistigi cok daha 6nemli islerde basar1 elde edilebi-
lecegini gosterir. Ustalik derken, oyuncunun gecerli
uistiinliik saglayabilecegi tiim kaynaklari degerlendir-
mesine elveren kusursuzluk halini kastediyorum. Bu
kaynaklar hem coktur hem de cesitlidir; diisiincenin
kivrimlarina gizlenmislerdir, 6yle ki onlara siradan bir
algtyla ulasilamaz. Dikkatle gézlemlemek, belirgin bi-
cimde hatirlamak demektir; béylece dikkatini yogun-
lastiran bir satranc¢ oyuncusu vistte de basarili olabilir;
zaten (yalnizca oyunun yontemine dayanan) Hoyle?
kurallar1 da yeterince anlagilabilen kurallardir. Bu ne-

1. Vist, dort kisiyle oynanan bir iskambil oyunu. (C.N.)

2. Edmond Hoyle (1672-1769): Kagit oyunlarinin kurallarini yazan ingiliz ya-
zar. (C.N.)
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denle kuvvetli bir hafizaya sahip olmak ve kuralina
uygun hareket etmek, cogunlukla oyunu iyi oynama-
nin Ol¢lti sayilmaktadir. Ama kurali asan durumlar
da vardir; ¢oziimleyicinin hiineri boyle durumlarda
agi1ga cikar. Sessizce gozlemler yapar ve sonuglar ¢ika-
rir. Belki arkadaglar1 da ayni seyi yapar; ancak elde edi-
len bilginin boyutundaki fark, sonucun gecerliligin-
den cok, gozlemin niteliginde yatmaktadir. Neyi goz-
lemleyecegini bilmek gerekir. Oyuncumuz kendini
asla sinirlamaz, oyun amac oldugu i¢in oyun disindaki
seylerden kaynaklanan sonuclar1 da reddetmez. Orta-
ginin yiiz ifadesini inceler, onu rakiplerininkilerle kar-
silastiir. Her elde kagitlarin nasil ayrildigina bakar;
kagitlar1 tutanlarin bakiglarindan kozlar1 ve onorleri
sayar. Oyun devam ederken yiizlerdeki degisimlere
dikkat eder; giiven, saskinlik, zafer ya da hiisran gibi
ifadelerden baz fikirler edinir. Bir oyunun alinis tar-
zindan, oyunu alanin yeni bir hamle yapip yapamaya-
cagin1 degerlendirir. Bir kagidin sasirtmak igin oyna-
nip oynanmadigini masaya atilis biciminden anlar.
Rasgele ya da yanlislikla sdylenen bir s6z, bir kagidin
kazara diististi ya da ters ¢evrilisi, bunu gizlemek icin
takinilan endiseli ya da aldirmaz tavir, sirasina gore
alinmis oyunlarin hesaplanmasi, sikinti, duraksama,
heves ve kaygi — bunlarin hepsi, durumun belirtilerini
algilamasina yardimer olur. Ilk iki-ii¢ tur oynandiktan
sonra herkesin elinde ne oldugunu sezmistir, bu an-
dan itibaren, sanki digerleri kagitlarin1 acik oynuyor-
mus gibi, kendinden emin bir halde oyuna devam
eder.

Coztimleme giicti, basit anlamda beceriklilikle
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karigtirilmamalidir; ¢linkii ¢oziimleyicinin zaten be-
cerikli olmasi gerekir, ancak becerikli kisi ¢cogunlukla
coziimleme yeteneginden yoksundur. Genellikle ya-
pict ve birlestirici bir gii¢c olarak ortaya konulan ve
frenologlarin (bence yanlis olarak) ayri bir organin
varligina bagladiklari, ilkel bir yetenek olarak varsay-
diklar1 beceriklilik, zekd diizeyleri aptallik sinirinda
olan kisilerde de sik¢a goriilmektedir; bu durum ahlak
tizerine calisan yazarlarin da dikkatini ¢ekmistir. Be-
ceriklilik ile ¢oziimleme yetenegi arasindaki fark, ha-
yal kurmak ile hayal giicii arasindaki farktan ¢cok daha
biiytiktiir, 6te yandan birbirlerine cok benzemektedir-
ler. Gergek su ki, becerikli kisiler her zaman hayal ku-
rarlar, yaratici olanlar ise ¢oztimleyicilerdir.

Asagidaki oykii okura, ileri stirdigiim 6nermeleri
aydinlatacak bir aciklama gibi goriinecektir.

18.. yilinda, bahar1 ve yazin bir béliimiinii Paris’te
gecirmigtim; iste bu siralarda Mosyo C. Auguste Du-
pin’le tanigtim. Taninmus bir aileden gelen bu geng
adam, birtakim talihsiz olaylar yiiziinden yoksulluga
diismiis, tim giictinii tiiketmisti; eski servetini geri
kazanmak gibi bir ¢abasi da yoktu. Alacaklilarinin lit-
fu sayesinde, babadan kalan mirasin kiiciik bir kismi1
hala elindeydi; buradan elde ettigi gelirle ancak zo-
runlu gereksinimlerini karsiliyordu; tutumlu davrani-
yor, giicliikkle idare ediyordu. Tek liiksti kitaplards,
bunlar da zaten Paris’te kolayca elde edilebiliyordu.

[k karsilasmamiz Montmartre Sokagi'ndaki los
bir kiitiiphanede oldu; ikimiz de ender bulunan, de-
gerli bir kitab1 artyorduk, bu rastlanti bizi birbirimize
yakinlagtirmist1. Tekrar tekrar gortistiik. Bir Fransiz'in
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Oyl ustas: Poe modern anlamda korku, gerilim ve polisiye tir-
lerinin de dnchsidir. Yoklukla, kayiplara, hastaliklarla, alkalle
vie sanrilarla cebellesmesing ragmen, hem dinya edebiyot
hem de Batl kdltdrd Gzerinde derin bir etk birakan claganisti
dykiler ve giirler yazmigtir. Poe'nun fantastik ve gotik Sgeler
lgeren "Morgue Sokad Cinayetleri® adh Sykisl yazarn essiz
Oslubuny ve insanim iginde pusuda bekleyen karanhd kegfede-
caginiz bir klasik.

"Barhog, voksul, ezik, diglanmiz Edgar Allan Poe, dingin ve er-
demli bir Goethe'den ya da Walter Scott'tan ok daha fazla
hoguma gidiver, O ve onun gibi dzel yapidaki adamlar igin dyle
diyecegim: 'Bizler adina aci gektiler.™

Charles Baudelaire
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